Regulamin

§1 Regulamin dotyczy sezonu 2025 Kocich Mistrzostw Formuty 1, zwanego dalej “Kocim F1 25"
§2 Ten dokument jest pisany na kolanie organizatora i moze ulec zmianie w dowolnym momencie
§3 Wydarzenia organizowane w Kocim F1 25 dzielg sig na dwie kategorie - “Wyscig” oraz “Hotlap”
84 Wyscigi
1. Uczestnictwo w wyscigu wymaga przedstawienia organizatorom checi udziatu w nim przed
jego rozpoczgciem.
2. I uwagi na ograniczenia techniczne, wyscig zaczyna sie z pozycji startowych z pominigciem
okrazenia formujgcego.
3. Na kaidym wysScigu trzeba uzy¢ przynajmniej dwdch réznych twardosci opon (wyjatkiem s3
opony deszczowe “W”, ktdre mogg by¢ jedynymi uzytymi w wyscigu).
4. Nie mozna dotankowywac samochodu w trakcie wyscigu.
5. Wyniki wyscigu oparte sg na catkowitym czasie ukoriczenia go, z doliczonymi karami za
przewinienia.
6. Wyscigi bedg nagrywane celem umozliwienia pdZniejszej analizy zgtoszen.
§5 Hotlap
1. Wyniki hotlapéw oparte s3 na najszybszym okrazeniu kazdego zawodnika, wykonanym w
dowolnym momencie trwania sesji.
2. Niektdre opony sg dostepne tylko przez czgs¢ okresu trwania wydarzenia.
3. Przecigcie granic toru uniewaznia okrazenie (niezaleznie od tego czy zyskano na nim czas czy
nie).
4. Uczestnictwo nie wymaga uprzedniego zgtoszenia.
5. Serwer moze by¢ tymczasowo wytgczany na przerwy techniczne i na organizacje wyscigu
86 Zasady jazdy
1. Na catej dtugosci pit-lane’a nie wolno przekraczac predkosci 80 km/h (w AC nie da sie
bardziej tam rozpedzic, wigc pilnowac sig trzeba tylko przy wjeidzie).
2. Przy opuszczaniu pita nie wolno przekroczy¢ biatej linii.
3. Uszkodzenia s3 wytaczone, ale nie mozna tego naduzywac (np. celowe skrecanie po Scianie).
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4. Limit przecigé toru to 2. Trzeci powoduje przyznanie kary i reset limitu. Przecigcia na
ktorych nie zyskano czasu (na przyktad wjechanie w zwir) beda przez gre ignorowane.

5. Przypadkowe nieuprawnione otwarcie DRSa jest ignorowane, jesli w danej strefie DRS
otwarty zostanie maksymalnie raz, na maksymalnie sekunde.

6. W kwestiach, ktorych regulamin nie okresla, domysInie obowigzujg zasady rzeczywistych
wyscigow Formuty 1 (zasady wyprzedzania, otwieranie DRSa itp.)

87 Typy kar

1. Kara czasowa - czas doliczany do czasu ukonczenia wyscigu

2. DT (drive-through) - koniecznos¢ przejechania przez pita w ciggu 4 okraien po przyznaniu
kary. Nie wolno zatrzyma¢ si¢ we wtasnym boksie.

3. SG (stop-and-go) - koniecznos¢ wjechania do pita i zatrzymania si¢ tam na wyznaczony czas
w ciggu 4 okrazen od przyznania kary. Nie wolno zatrzymac si¢ we wiasnym boksie.

4. Jesli kara DT lub SG zostanie przyznana w ciggu ostatnich dwdch okrazen wyscigu,
dozwolone jest dojechanie do korica wyscigu normalnie. Kara zostanie wtedy zmieniona w
kare czasowg 20 sekund (plus czas postoju dla kary SG)

1. Cut (wyjechanie poza tor) - 5 sekund
2. Cross (przeciecie biatej linii przy opuszczaniu pita) - 3 sekundy
3. Speeding (przekroczenie predkosci w pit-lane)
a) Predkosc do 120 km/h - 3 sekundy
b) Predkosc do 240 km/h - 10 sekund
¢) Predkosc powyiej 240 km/h - DT
4. DRS (otwarcie DRSa gdy widget DRS jest czerwony) - 5 sekund
5. Spowodowanie kolizji - kara czasowa proporcjonalna do winy
89 Podane kary dotycza przypadkowego tamania zasad. Celowe ich tamanie (np. celowe Scigcie toru,
poniewaz “limit nie zostat jeszcze wyczerpany”) bedzie karane dodatkowo.
§10  Nagrody punktowe za hotlapy
1. Ostatnia pozycja (nie gorsza niz 9) - 2 punkty
2. Kaida pozycja 1-9 - Punkty pozycji nizszej plus 1 punkt
3. Bonus za podium - 1 punkt dla kazdej pozycji 1-3
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Bonus za zwycigstwo - 1 punkt dla zwycigzcy
Pozycja 10 i gorsze - 1 punkt

§11 Nagrody punktowe za wyscigi
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Ostatnia pozycja (nie gorsza niz 10) - 2 punkty

. Kazda pozycja 1-9 - Punkty pozycii nizszej plus 2 punkty

Bonus za podium - 2 punkty dla kazdej pozycji 1-3

. Bonus za zwycigstwo - 2 punkty dla zwycigzcy
. Bonus za najszybsze okrgzenie - 1 punkt (O punktow jesli na pozycji 11 lub gorszej)
b.

Pozycja 11 gorsze - 0 punktow

§12 Na podstawie punktow zdobywanych w wydarzeniach powstawac bedg trzy rankingi - hotlapowy,

wyscigowy i sumaryczny (punkty z rankingu hotlapowego plus dwukrotnos¢ punktow z rankingu
wyscigowego).

§13 Oprocz planowych wyscigdw sezonu, zaleznie od decyzji Organizatora, moze odbyc si¢ “runda

honusowa”, polegajaca na przeprowadzeniu rzeczywistego wyscigu gokartowego. Dla tego

wydarzenia runda hotlapowa nie odbywa sie.

8§14 W sytuacjach wyjatkowych, niektdre planowe wydarzenia mogg zosta¢ odwotane. Organizator

ma obowigzek podac¢ powdd decyzji do wiadomosci uczestnikow.
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